


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Примерная рабочая программа курса внеурочной деятельности «Основы про-

граммирования на Python» (далее — курс) для 7 класса составлена на основе требований 

Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образо-

вания к результатам освоения основной программы основного общего образования 

(Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021 № 

287 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта ос-

новного общего образования»), с учётом Примерной программы воспитания (протокол 

Федерального учебно-методического объединения по общему образованию № 3/22 от 

23.06.2022) и Примерной основной образовательной программы основного общего об-

разования (протокол Федерального учебно-методического объединения по общему об-

разованию № 1/22 от 18.03.2022). 

Примерная рабочая программа курса даёт представления о цели, задачах, общей 

стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствами учебной внеуроч-

ной деятельности, устанавливает содержание курса, предусматривает его структуриро-

вание по разделам и темам; предлагает распределение учебных часов по разделам и те-

мам курса и последовательность их изучения с учётом межпредметных и внутрипред-

метных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся, 

включает описание форм организации занятий и учебно-методического обеспечения 

образовательного процесса. 

Примерная рабочая программа курса определяет количественные и качественные 

характеристики учебного материала для каждого года изучения, в том числе планируе-

мые результаты освоения обучающимися программы курса внеурочной деятельности на 

уровне основного общего образования. Программа служит основой для составления по-

урочного тематического планирования курса внеурочной деятельности учителем. 

 

Цель курса: 

 

Основная цель курса состоит в том, чтобы позволить учащимся сформировать 

основы мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки 

информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за 

счёт развития представлений об информации как о важнейшем стратегическом ресурсе 

развития личности, государства, общества, понимание роли информационных процессов, 

информационных ресурсов и информационных технологий в условиях цифровой 

трансформации многих сфер жизни современного общества. 

Задачи курса: 

1) Развитие алгоритмического мышления как необходимого условия 

профессиональной деятельности в современном информационном обществе, 

предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на более 

простые подзадачи, сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее, 

определять шаги для достижения результата и так далее; 

2) Формирование и развитие компетенций обучающихся в области 

использования информационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, 

умений и навыков работы с информацией, программирования, коммуникации в 

современных цифровых средах в условиях обеспечения информационной 

безопасности личности обучающегося; 

3) Воспитание ответственного и избирательного отношения к информации 

с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к 

продолжению образования в области информационных технологий и созидательной 

деятельности с применением средств информационных технологий. 

 

 



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

Личностные результаты освоения курса: 

- формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и 

познанию; 

- формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, 

языковое, духовное многообразие современного мира; 

- освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в 

группах и сообществах, включая взрослые и социальные сообщества; 

- формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе 

образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других 

видов деятельности. 

- критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

- осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

- развитие любознательности, сообразительности при решении алгоритмических 

задач. 

- проблемного и эвристического характера;  развитие внимательности, 

настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности; 

- развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности 

мышления; 

- освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в 

группах и сообществах. 

Метапредметные результаты освоения курса: 

- умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать 

для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 

интересы своей познавательной деятельности; 

- умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе 

альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и 

познавательных задач; 

- умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы 

действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в 

соответствии с изменяющейся ситуацией; 

- умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные 

возможности ее решения; 

- владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

- умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

- умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с 

учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и 

разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, 

аргументировать и отстаивать свое мнение; 

- умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей 

коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей; планирования и 

регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической 

контекстной речью. 



- формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий. 

Предметные результаты освоения курса: 

- соблюдать требования безопасности при работе на компьютере; 

- объяснять, что такое информация, информационный процесс; 

- перечислять виды информации; 

- кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам; 

- переводить данные из одной единицы измерения информации в другую; 

- характеризовать устройство компьютера; 

- приводить примеры устройств для хранения и передачи информации; 

- разбираться в структуре файловой системы; 

- строить путь к файлу; 

- объяснять, что такое алгоритм, язык программирования, программа; 

- использовать переменные различных типов при написании программ на Python; 

- использовать оператор присваивания при написании программ на Python; 

- искать ошибки в программном коде на Python и исправлять их; 

- дописывать программный код на Python; 

- писать программный код на Python; 

- использовать ветвления и циклы при написании программ на Python; 

- анализировать блок-схемы и программы на Python; 

- объяснять, что такое логическое выражение; 6 вычислять значение логического выраже-

ния; 6 - - записывать логическое выражение на Python; 6 понимать структуру адресов веб-

ресурсов; 

- форматировать и редактировать текстовую информацию в Google Документах; 

- создавать презентации в Google Презентациях. 

 
Содержание курса внеурочной деятельности 

№ 

п/п 

Наименование темы Количество часов 

7 класс 

 

1 Информация и информационные процессы  6 

2 Основы языка программирования Python  

 

12 

3 Циклы в языке программирования 9 

4 Информационные технологии  

 

7 

Итого:                                                                                                                  34 часа 

 

Тематическое планирование  

 

Темы, раскрываю-

щие данный раз-

дел программы, и 

число часов на 

их изучение 

 

Содержание программы 

 

Основные виды дея-

тельности обучающегося 

при изучении темы 

Раздел 1. Информация и информационные процессы (6 ч) 



Информация 

и 

информационные 

процессы 

Техника безопасности и прави-

ла работы на компьютере. 

Информация и информаци-

онные процессы. Виды 

информации. 

Хранение информации. 

Устройства для работы 

с информацией. Устройство 

компьютера. Кодирование ин-

формации. Код. Процессы коди-

рования и декодирования. 

Единицы измерения информа-

ции 

 Повторяет и соблюдает 

правила техники без-

опасности и правила 

работы на компьютере. 

 Раскрывает смысл изуча-

емых понятий. 

 Получает ин-

формацию о ви-

дах информации 

и об основных 

информацион-

ных процессах. 

 Переводит данные из 

одной единицы изме-

рения информации в 

другую (бит, байт, ки-

лобайт, мегабайт, ги-

габайт). 

 Кодирует и 

декодирует 

информацию 

согласно за-

данному пра-

вилу. 

 Получает сведения о 

том, как информация 

хранится в памяти 

компьютера 

Файлы и папки Файловая система. Одноуров-

невая и многоуровневая фай-

ловые 

структуры. Путь 

к файлу .Операции с файлами 

 Раскрывает смысл изуча-

емых понятий. 

 Определяет тип файла по 

расширению. 

 Выполняет основные опе-

рации с файлами. 

 Описывает полный путь 

к файлу 

Раздел 2. Основы языка программирования Python (12 ч) 

Знакомство с 

языком 

программировани 

я Python 

Современные языки про-

граммирования. Алгоритм. 

Язык программирования. 

Программа. Среда разработки 

IDE. Виды алгоритмов: линей-

ный, разветвляющийся 

 Раскрывает смысл изуча-

емых понятий. 

 Получает 

объяснение, 

почему для 

изучения 

программи-

рования 

выбран 

Python. 

 Определяет вид алгорит-

ма по его блок-схеме. 

 Знает интерфейс Sculpt. 

 Работает в Sculpt 



 

   

Типы 

данных. 

Пере-

менные 

Переменные. Правила 

образования имён 

переменных. Типы 

данных: целое чис-

ло, 

строка 

 Раскрывает смысл изучаемых 

понятий. 

 Создаёт переменные с 

именами, удовлетворя-

ющими условиям. Ис-

правляет ошибки в про-

граммном коде. 

 Дописывает программный код. 

 Пишет программный код 

Ввод и 

вывод 

данных 

Функция. Виды 

функций. Функция: 

print(), input(), int() 

 Раскрывает смысл изучаемых 

понятий. 

 Получает информацию о 

синтаксисе функций print(), 

input(), int(). 

 Анализирует программный 

код, чтобы определить, что 

выведет программа при 

конкретных исходных дан-

ных. 

 Исправляет ошибки в про-

граммном коде. 

 Дописывает программный код. 

 Пишет программный код. 

Ветвление. Ветвление в Python. 

Оператор if-else. Вло-

женное ветвление. Множественное ветвление. 

Оператор if-elif-else 

 Раскрывает смысл изучаемых 

понятий. 

 Получает объяснение, поче-

му вложенное ветвление 

можно упростить, используя 

множественное ветвление . 

   Анализирует программный 

код, чтобы определить, что 

выведет программа при 

конкретных исходных дан-

ных. 

 Исправляет ошибки в про-

граммном коде. 

 Дописывает программный код. 

 Пишет программный код 

Проект «Чат-

бот» 

Цель проекта. Задачи про-

екта. Чат- бот. Планиро-

вание 

 Раскрывает смысл изучаемых 

понятий. 

 Определяет цель и задачи про-

екта. 

 Планирует свою работу при 

помощи таблицы. 



 Пишет программный 

код на Python, ис-

пользуя функции 

print(), input() и опе-

раторы ветвления . 

 Выступает со своим проектом 

 Оценивает чужой проект 

Раздел 3. Циклы в языке программирования Python (9 ч) 

 

Логиче-

ские вы-

ражения 

и опера-

торы 

Логическое выражение. 

Простые и сложные логи-

ческие выражения. 

Результат вычисления ло-

гического выражения. 

Условие. Операции срав-

нения в Python. 

Логические операторы в 

Python: and, or и not . 

Операторы целочислен-

ного деления и деления с 

остатком на Python 

 Раскрывает смысл изучае-

мых понятий. 

 Анализирует логическую 

структуру выражений. 

 Пишет программы на 

Python на определение 

чётности и нечётности 

чисел. 

 Исправляет ошибки в про-

граммном коде. 

 Дописывает программный 

код. 

 Пишет программный код. 

Циклы Цикл с предусловием. Цикл 

с параметром 
 Программирует цикличе-

ские алгоритмы 

 Определяет вид алгоритма 

по его блок-схеме 

 Решает задачи с использо-

ванием циклов в Blockly 

 Понимает отличие 

цикла с условием 

от цикла с пара-

метром 

Проект 

«Макси-

мум и 

мини-

мум» 

Статистика. Примеры ста-

тистических моделей. 

Формула вычисления сред-

него. Функции для вычис-

ления максимального и 

минимального значения 

 Раскрывает смысл изучае-

мых понятий. 

 Определяет цель и задачи 

проекта. 

 Планирует свою работу. 

 Пишет программный 

код на Python для иссле-

дования температуры 

воздуха 

Раздел 4. Информационные технологии (7 ч) 

Рабо-

та в 

Интер

тер-

нете 

Средства коммуника-

ции. Современные 

средства общения. 

Всемирная паутина 

(WWW). 

Назначение браузера. Со-

здание почтового ящика. 

Облачное 

 Раскрывает смысл изучае-

мых понятий. 

 Анализиру-

ет пользова-

тельский 

интерфейс 

применяе-

мого про-



хранилище. Правила без-

опасности в Интернете 

граммного 

средства. 

 Создаёт электрон-

ную почту и работа-

ет с облачным хра-

нилищем данных 

Google. 

 Имеет представление об 

общении в Интернете 

Обработка 

различных 

видов ин-

формации 

Текстовая информация 

в реальной жизни. Обра-

ботка текстовой информа-

ции. 

 Раскрывает смысл изучае-

мых понятий. 

 Анализиру-

ет пользова-

тельский 

интерфейс 

применяе-

мого про-

граммного 

средства. 

 

 Форматирование текста. 

Обработка графической 

информации. Виды 

графической информации. 

Применение компьютерной 

графики. Работа с таблич-

ным 

процессором. Создание 

презентаций 

 Создаёт текстовые докумен-

ты. 

 Форматирует текстовые до-

кументы. 

 Создаёт векторный рисунок 

в текстовом процессоре 

 Создаёт презентации по 

заданной теме 

Проект 

«Презен-

тация 

Elevator 

Pitch» 

Свойства и правила хо-

рошей презентации. Осо-

бенности презентации ти-

па «Elevator Pitch» 

 Получает информацию 

об особенностях пре-

зентации типа 

«Elevator Pitch». 

 Создаёт презен-

тацию типа 

«Elevator Pitch» 

по заданной те-

ме. 

 Выступает со своим проек-

том. 

 Оценивает чужой проект 
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